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Cos'è l'Ora del Codice?

L'Ora del Codice è un movimento mondiale che mira a introdurre

milioni di studenti all'informatica attraverso attività di codifica . 

Attraverso l'Ora del Codice, miriamo a svelare i misteri della codifica e

dimostrare che chiunque può imparare le basi  ispirando un futuro

interesse per l'informatica.

L’ORA DEL CODICEL’ORA DEL CODICE

Lezioni da code.orgLezioni da code.org



CLASSE VCLASSE VCLASSE V

Plesso diPlesso di  
Casale Corte CerroCasale Corte Cerro

primariaprimaria



CLASSE I
CLASSE I

Plesso di Ramateprimaria

Plesso di Ramateprimaria



Si è utilizzato nella programmazione tradizionale il Coding

 per incentivare e sviluppare le capacità di Storytelling degli alunni.

      Obiettivi raggiunti:

trattare le caratteristiche del genere favolistico e lavorare in maniera tradizionale sulle favole classiche;1.

utilizzare il libro di testo ed esercitazioni mirate; 2.

 creare e sviluppare la favola della prima A;3.

favola della prima A su Cs First.4.

CLASSECLASSECLASSE
IAIAIA

Plesso di StronaPlesso di Strona
secondaria di I gradosecondaria di I grado



CLASSECLASSECLASSE
IAIAIA

Plesso diPlesso di  
StronaStrona

secondaria di I gradosecondaria di I grado



Cos'è Scratch?
Scratch è un ambiente di

programmazione a blocchi per

il coding e la robotica

educativa. 

Scratch è molto intuitivo,

perché è un programma

visuale, e quindi è utilizzabile

da chiunque utilizzi la

programmazione.

Grazie all'utilizzo di Scratch è

possibile creare animazioni,

giochi, scrivere storie e

addirittura programmare i

robot.





plesso diplesso di
crusinallo Primariacrusinallo Primaria

CLASSE IVCLASSE IV



Makey Makey 

E’ un kit in grado di rendere interattivi oggetti conduttivi di uso comune

attraverso la creazione di semplici circuiti elettrici. 

Permette di creare un touchpad con qualsiasi materiale conduttore,

attaccandolo a Makey Makey tramite le pinze a coccodrillo.



Plesso di Ramate
primaria

Plesso di Ramate
primaria

CLASSE IICLASSE II

Si è utilizzato il linguaggio del Coding e l’uso del tinkering

 per avvicinare gli alunni ad alcuni fenomeni della fisica e della scienza.

      

Obiettivi raggiunti:

riflettere e conoscere il concetto di energia;1.

costruire un semplice circuito elettrico per illuminare la casa

stregata costruita su un progetto Tinkering;

2.

utilizzare Scratch per programmare Makey Makey e dare voce

ai personaggi costruiti. 

3.



Robot educativo in legno che
permette di imparare e

insegnare il codign a partire
dai 3 anni d’eta’, con un

linguaggio di programmazione
tangibile, senza la necessita’

di utilizzare schermi, monitor o
altri strumenti digitali.

Plesso di Ramate
infanzia

Plesso di Ramate
infanzia

SEZ. CSEZ. C

cubettocubetto



 Coding unplugged

Con i loro disegni di Halloween



Nel paese del coding con 

la Grammatica della Fantasia (Rodari)

CLASSE VA-BCLASSE VA-B Plesso diPlesso di    CrusinalloCrusinallo
primariaprimaria

storytelling 
e 

robotica



Coding
unplugged

Unplugged letteralmente significa
“staccato dalla presa elettrica”,

 “non connesso”. 
Le attivita’ unplugged sono, quindi, tutte

quelle che non prevedono l'utilizzo di
dispositivi elettronici ma e’ possibile fare

coding senza corrente elettrica



CLASSE IICLASSE II Plesso diPlesso di    CrusinalloCrusinallo
primariaprimaria

coding unplugged

e 

robotica

coding unplugged

e 

robotica



CLASSE I
CLASSE I Plesso diPlesso di    CrusinalloCrusinallo

primariaprimaria

Ge
ografia

unplugged



Percorsi
sulla griglia

CLASSE ICLASSE I
Plesso di Ramate

primaria
Plesso di Ramate

primaria



CLASSE IICLASSE II Plesso di Ramate
primaria

Plesso di Ramate
primariaTroviamo

le coordinate



CLASSE IBCLASSE IB Plesso di CrusinalloPlesso di Crusinallo
secondaria di I gradosecondaria di I grado



Plesso di CrusinalloPlesso di Crusinallo
secondaria di I gradosecondaria di I grado

CLASSE IIACLASSE IIA

1.
2.
3.

PALESTRAPALESTRA



Plesso di CrusinalloPlesso di Crusinallo
secondaria di I gradosecondaria di I grado

CLASSE IIBCLASSE IIB

CORRIDOIOCORRIDOIO



I computer per rappresentare le immagini hanno bisogno

di costruire una griglia e di colorare i quadretti. 

Ogni quadretto è un pixel. 

Chiamiamo pixel art ogni disegno che mette in evidenza la

struttura a quadretti e ne fa un espediente artistico.



Plesso diPlesso di    Casale Corte CerroCasale Corte Cerro
primariaprimariaCLASSE ICLASSE I

Dal
quaderno
alla
pratica



CLASSE ICLASSE I plesso diplesso di
crusinallo Primariacrusinallo Primaria



vallestrona Primariavallestrona Primaria

Pixel art in inglese



Plesso diPlesso di    Casale Corte CerroCasale Corte Cerro
primariaprimariaCLASSE IIICLASSE III

Le
copertine
dei

quaderni



Plesso diPlesso di    CrusinalloCrusinallo
primariaprimaria

CLASSE IICLASSE II



Plesso diPlesso di    RamateRamate
primariaprimariaCLASSE IICLASSE II

Matematica e pixel art



CLASSE IBCLASSE IBCLASSE IBPlesso diPlesso di  
Casale Corte CerroCasale Corte Cerro

secondaria di I gradosecondaria di I grado

Dal
codice
alla

pixel art



Plesso diPlesso di  
CrusinalloCrusinallo

PROGETTO CONTINUITA’ PROGETTO CONTINUITA’ 
primaria-secondariaprimaria-secondaria



Plesso diPlesso di    Casale Corte CerroCasale Corte Cerro
secondaria di primo gradosecondaria di primo grado

CLASSI III A-BCLASSI III A-B
Quiz e pixel art con Excel

su climi ed ambienti










